Topografien im Naturraum und im Stadtraum
Pluskurs 2007/08

Leitung: Wolfgang Richter
Architekten: Thomas Forsthuber, Claudia Wall

Zwei Module zum Thema Topografie mit aufeinander bezogenen Themen:

Architektur / Landschaft / Stadtraum

Die Module kénnen unabhéngig voneinander im Unterricht eingesetzt werden und eignen sich ab der
6. Klasse.

Gefordert von at-s, Kultur und Schule Land salzburg, Kulturkontakt Austria.

Konzept:

Gebauter Raum steht immer im Bezug zu einem topografischen, sozialen und kulturellen Kontext.
Zusammen mit der Ortswahl ist zu klaren, welche Tatigkeit in dem zu planenden Objekt ausgeubt
werden kann und wer die Benutzer sind.

Kurzbeschreibung der Module:

Modul 1: Architektur Landschaft Topografie (Thomas Forsthuber)

Im Mittelpunkt steht die Herstellung eines Bezugs zur Topografie eines Naturraums.
Vorbereitende Skizzen und das prozesshafte Scharfen der Ideen in Arbeitsmodellen miinden in ein
Prasentationsmodell aus braunem Wellkarton.

Modul 2: StadtRaumSzenen (Claudia Wall)

Thema ist die Entscheidung fir einen konkreten Ort im Stadtraum von Salzburg.

Das Modellbauen ist nur eine Zwischenstufe zum Endprodukt einer Fotomontage. Dazu werden
Grundlagen der Modellfotografie vermittelt. Das Foto wird mit Hilfe von Photoshop in die Ansicht
des gewahlten Standorts in Salzburg eingebaut.

Modul 1: Architektur Landschaft Topografie

Problemstellung

Der Architekt arbeitet sehr oft in landschaftlicher bzw. kulturlandschaftlicher Umgebung, er reagiert
auf den Ort oder ignoriert diesen. In der nicht von Architekten geplanten anonymen Architektur gibt
es haufig einen klaren Zusammenhang von Ort, Bauplatz und Siedlungsraum. Nicht jeder Bauplatz
wurde von Menschen als Bauplatz gewahlt und die Kriterien fur die Wahl von Baupléatzen sind nach-
vollziehbar. Bauwerke kénnen den Landschaftskorper veréndern, zerstoren, ihn tiberzeichnen, ihn
charakterisieren, Synergien erzeugen, in Harmonie oder Disharmonie stehen.

Es stellt sich die Frage: wie gehen wir mit der endlichen Ressource Landschaft um? Ist der Land-
schaftskorper nur eine 6konomische Kapitalreserve, an der bei Bedarf genagt werden kann? Soll die
Landschaft geplant werden oder soll es Bereiche geben, in der Landschaft auch unberiihrt bleibt?
Welche Kriterien fuhren zu solchen Entscheidungen?

Technisch kann heute nahezu jeder Bauplatz erschlossen werden. Bauwerke im Hochgebirge oder in
extremen Klimazonen sind méglich, aber nicht immer sinnvoll. Um mit einem Bauplatz respektvoll
umgehen zu kdnnen, braucht es ethisches, kulturgeschichtliches und gestalterisches Wissen. Die Re-
gulierungsregeln der Raumordnung, der Fl&chenwidmung und der Bebauungspldne sind ein sehr
grobmaschiges System. Objekte verdndern den Landschaftskorper oft in einer unertraglichen Form,
doch stellt sich zundchst die Frage, ob auf diesem Ort gebaut werden soll oder nicht, und erst in der
zweiten Ebene. ob das Bauwerk diesem Ort architektonisch gerecht wird. Die Funktion eines Bau-



platzes ist nicht immer austauschbar bzw. frei wahlbar. Wéhrend in vergangenen Zeiten der Umgang
mit Bauplatzen scheinbar qualitatsvoller gewesen ist, scheint gegenwartig ein chaotischer Land-
schaftszerstdrungsprozess zu greifen. Nie wurde in so kurzer Zeit so viel in so schlechter Qualitét
gebaut. Jeder gewachsene Siedlungsraum franst unkontrolliert in den Landschaftsraum aus, jedes
Dorf beginnt mit denselben stereotypen, hasslichen Gewerbeparks und den Einfamilienhauswiisten.
Die Unbildung entsteht im Kopf des Einzelnen und potenziert sich durch die Unwissenheit vieler
Menschen.

Bildung heif3t, komplex in Zusammenhéngen zu denken und Beziehungen von unterschiedlichen
Fachbereichen zusammenzufiihren. Architektur kann und muss in den Bildungsbereich so integriert
werden, damit dem heranwachsenden Burger Grundbegriffe verstandlich sind und dieses Wissen ihn
und seine Mitburger vor schweren Fehlentscheidungen schiitzt.

(Thomas Forsthuber)

Ziele:

e Begriffe klaren: der Ort, sein Umfeld, Architektur, anonyme Architektur, Landschaft und
Topographie

e Formen des Wohnens kennen lernen

e Dokumentation des Ortes durch Fotos, Zeichnungen

e Ort vermessen (Malle, Gefélle, Steigungen)

e Umsetzen der Vorstellungen in ein Arbeitsmodell

e MaRstabsgetreuer Bau von Landschaft und Endmodell

Aufgabe 1:

VVorbemerkung

Um diesen ersten Schritt einer Projektannaherung zu starten, sind Hinweise / Bildbeispiele zu dieser
Thematik sinnvoll. Begriffe wie der Ort, sein Umfeld, Architektur, anonyme Architektur, Landschaft
und Topographie sollen in gemeinsamen Gesprachen erarbeitet werden.

Eine erste Vorstellung tber die gestellte Aufgabe der Monofunktion eines architektonischen Gebil-
des, und dass die gewahlte Funktion mit dem gewéhlten Bauplatz in der Landschaft kontextuelle Be-
zlige aufweisen muss, fuhrt zu einem individuellen Entwurfsprozess.

Suche dir einen Ort (,,Bauplatz*) aus mit einer markanten Topografie.

Begehe/ beschreibe/ erspiire diesen Ort.

Dokumentiere ihn mit Fotos, Zeichnungen.

Der selbst gewéhlte Bauplatz soll einen besonderen topographischen Zusammenhang mit seinem
Umfeld beinhalten, der zuerst dargestellt und analysiert wurde.

Entscheide dich fur nur gine Form des Wohnens, die du dort ausiiben méchtest (z.B. kochen, schrei-
ben, trdumen, denken, Musik machen/ héren usw.).
Préasentiere deine Vorstellungen auf Papier (als Poster) oder digital.

Aufgabe 2 (Hausaufgabe):

Fixiere deine ersten Uberlegungen zu deinem Ort schriftlich. Vermesse deinen Ort.
Suche ihn auf (wenn mdéglich) begehe, erspure ihn, schau ihn an.
Fertige Fotos und Zeichnungen an, in denen du Mal%e, Gefélle, Steigungen notierst.



Aufgabe 3:
Setze deine Vorstellungen in einem Arbeitsmodell um.

Aufgabe 4:
Nach der Prazisierung deiner Ideen baue malistabsgetreu die Landschaft und das Endmodell.

Modul 2: STADT Jraum[ SZENEN - STADT Jraum[ SEHEN

Problemstellung:

Fur Planer, Politiker, Erzieher und Architekten stellt sich die Frage, wie ,,Stadtraum® vielschichtiger
zu gestalten bzw. der entsprechende Gestaltungsprozess so zu vermitteln ist, dass sich bei jungen
Menschen anstelle der hochst selbst bezogenen Aktion des reinen Entspannens, Ausruhens oder Chil-
lens wieder ein Bewusstsein fiir vielféltigere Aneignung éffentlicher Raume entwickelt.

Neben den Standorten der Konzepte an Orten innerhalb der touristischen Standardzone sollte auch
die Wahl von Stadtgebieten an der Peripherie angeregt werden.

Daran knupft sich die Frage, inwiefern bei jungen Menschen der Umgang mit Stadt und Architektur
nicht schon derart fest in den Rahmen von medienwirksam pittoresk vermittelten Stadtbildern ge-



zwangt ist, dass das Bedurfnis gar nicht mehr aufkeimen kann, diese festen Grenzen mit so-
zialen Interaktionen, z.B. im Vorstadtmilieu, zu Gberwinden.

Mittlerweile gibt es fir jede Art von Stadtraum architektonische Belegungen, Wahrneh-
mungscodes und unterbewusste Dechiffrierungen der Blickfiihrung durch den einzelnen.
Diese sind einerseits bestimmt durch kindliche Intuition, soziokulturelle Pragung, anerzoge-
ne Sehgewohnheiten sowie durch eigene Erfahrungen, andererseits durch selbst gesuchten
oder auferlegten Informationsfluss wie bau- und kunstgeschichtliches Wissen.

(Claudia Wall)

Ziele:

Uber den spielerischen Umgang mit der verorteten Wahrnehmung zu einer eigenstandigen

sozialen Aktion gelangen

e ,Sehen - Beobachten — Aufspiren — Hinterfragen — Neu]ER[finden — LERNEN* von
vermeintlich alltaglichen Situationen im urbanen Raum.

e Sich in einem bis dato vermeintlich bekannten, vertrauten Stadtraum mit scheinbar Un
scheinbares befassen

e Vermittlung von didaktisch-haptischen Werkzeugen

e Besonderheiten einer bestimmten Szenerie, das Geheimnis eines gewéhlten Ortes auf
spiren und an eine selbst gewahlte soziale Interaktion knlipfen.

Aufgabe 1
Die Schiler ermuntern anhand von Bildbeispielen urbaner Situationen Stadtraumlandschaf-
ten, Stadtraumorten und Stadtraumobjekten inhaltliche Eigenschaften zuzuordnen:

Ruherdume-unterirdischeRaume—-Bihnenraume—-verloreneRéaume-
Unrdume— transitorischeRdaume—andereRaume-leereRaume—-Gebra
uchs-rdume—parasitdreRaume—-RUlUckzugsraume—-verlasseneRaume—
verrickteRaume—-sozialeRaume—-zeitloseRaume-Minimalrdaume—-an
archischeRaume—anonymeRraume—-pulsierendeRaume.

Die Aufgabe besteht darin, nach Hinterfragung der gewahlten Stadtraumidentitaten inner-
halb der aus dem alltaglichen Leben bekannten Umgebung der Stadt Salzburg nach entspre-
chenden Orten zu forschen.

Aufgabe 2

Fordert dazu auf, nach Wabhl eines aus Sicht der Schiiler interessanten, selbst gewahlten
Stadtraumes ein Nutzerszenario fir eine soziale Interaktion zu entwerfen.
Auseinandersetzung mit der Frage, wie gebauter, umbauter oder vielleicht gerade auch nicht
bebauter Stadtraum erst Uber die tatsdchliche Bespielung des Ortes architektonisch-inhaltlich
unterschiedlich wahrgenommen werden kann.

Ausruhen, demonstrieren, feiern, flanieren, informieren, konsumieren, kontrollieren, kom-
munizieren, lieben, meditieren, sitzen, verkaufen, warten, wohnen, Zuflucht suchen.

Wichtig hierbei ist, zu erkennen, dass es nicht darum geht, unvollstandige urbane Netze und
soziookonomisch gepragte Grol3strukturen wie Quartiersidentitaten erklaren zu wollen, son-
dern sich vielmehr auf eine einzelne, monofunktionale Aktion zu beschranken, um damit
Parameter flr einen zu entwerfenden dreidimensionalen Raum abzuleiten, der in Folge des



gewahlten Ortes mit seiner Umgebung kommunizieren kann. Die Einzelaktion soll Uber die geplante
Architektur zum Katalysator flir soziale Nutzerprozesse werden.

Aufgabe 3

Untersucht anhand von Beispielen Raumph&nomene wie Kontraste, Blickwinkel sowie die unter-
schiedlichen Arten der Wegfuihrung durch den Stadtraum. Auch ein sinnliches Wahrnehmen der
Stadt als Organ, z.B. Uiber die Haut der Stadt mit all ihren begreif- / angreifbaren Ober- und Spielfla-
chen steht hierbei im Mittelpunkt.

Auf und ab, Ausrufezeichen, Enge und Weite, hart und weich, innen und aufen, Licht und Schatten,
oben und unten, perforiert und massiv, Perspektive, Spiegelung, strukturiert und glatt, Wegzeichen.
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Ziel ist es, sich innerhalb der praktischen Arbeit am Modell aus Karton mit einer Thematik der aufge-
zeigten Raumphanomene auseinanderzusetzen und diese in Hinblick auf ihre Mdglichkeiten fir die
jeweilige soziale Interaktion aus Aufgabe 2 zu untersuchen.

Um das Abstraktionsvermogen und die Reduktion auf einfache, und gerade dadurch rdumlich hoch
komplexe Zusammenhé&nge wie die Innen-Auen-Thematik oder das mdbiotische Innen-Aulien-
Raumkontinuum zu schéarfen, werden die Schiiler dazu angehalten, sich beim Modellbau auf weiRen
Karton zu beschranken.

Die Erkenntnis, in der selbst gewahlten Beschrankung des Materials eine viel groiere raumliche
Vielfalt zu erlangen, ist Teil des individuellen Entwurfsprozesses und soll ein Gefiihl fiir architekto-
nische Qualitaten und Wahrnehmung erwecken.

Aufgabe 4

Fasst die theoretisch-praktische Wahrnehmung von Stadt und Suche nach dem geeigneten personli-
chen Ort (Fotodokumentation / Aufgabe 1) (ber die inhaltliche Konzeption (soziale Interaktion /
Aufgabe 2) mit der konkreten Projektarbeit am Modell (Raumphanomene / Aufgabe 3) als digitale
Fotomontage aus Modellfotos und dokumentiertem stadtebaulichen Kontext zusammen.

In einer Abschlussprasentation wird dieses Ergebnis innerhalb der Gruppe anhand von Arbeitsmo-
dellstudien, Prasentationsmodell und digitalem Stadtraumszenario gemeinsam analysiert und disku-
tiert.




